Loots Drood tank

Brise-échine :

Masse main droite
Dégats : 99-184

Vitesse 2.60

54.42 dégats par seconde
9 Force

16 Endurance

Equipé : Défense augmentée de 5

1 loot disponible :

Rune de transformation :
Bijou

Utilisé : Le colt en mana de toutes les transformations druidiques diminue de 100% pendant 20
secondes (recharge 5 minutes).



Aucun loot disponible pour les droods tanks.

Ceinture en cuir de dragon tendu :
Taille

125 Armure

17 Endurance

Durabilité 40/40

Equipé : +60 a la puissance d’attaque

Equipé : Augmente vos chances d’esquiver une attaque de 1%.

Cape gueule-de-feu

Dos

57 Armure

12 Endurance



Equipé : +50 puissance d’attaque
On peut y trouver la méme ceinture en cuir de dragon tendu (a 5%) , mais également :

Rempart béni de Malfurion :
Torse

392 Armure

40 Force

22 Endurance

Durabilité : 120/120

Talisman croc-de-drake : (peut-étre plus Drood DPS ou voleur, mais I'esquive peut étre
intéressante).

Bijou

Equipé : Augmente la puissance d’attaque de 56.

Equipé : Augmente vos chances de toucher de 2%.

Equipé : Augmente vos chances d’esquiver une attaque de 1%.



On y retrouve encore la ceinture en cuir de dragon tendu (a 5%), mais aussi qui peut étre pas mal :

Cercle de la force appliquée :
Anneau

12 Force

22 Agilité

9 Endurance

Prophéete de malheur :
Masse deux mains
Dégats 199/300

Vitesse 3.40

73.38 dégats par seconde
31 Force

20 Intelligence

22 Endurance

17 Esprit



Protege-épaule en cuir de dragon tendu :
Epaules

170 Armure

30 Endurance

+46 a la puissance d’attaque

Cape brochée d’élémentarium :
Dos

169 Armure

13 Endurance

Equipé : Augmente vos chances d’esquiver une attaque de 2%.

Bottes de la flamme d’ombre :

286 Armure

22 Endurance

Equipé : +44 a la puissance d’attaque

Equipé : Augmente vos chances de toucher de 2%

Durabilité 60/60



Talisman de perfidie de Prestor :
Cou
30 Agilité

Equipé : Augmente vos chances de toucher de 1%.

Bague de rétorsion d’Archimtiros :
Doigt
14 Agilité

28 Endurance

LOOTS DISPO SUR LES TRASH MOBS

Cape de puissance draconique :
Dos

54 Armure

16 Force

16 Agilité

4 Endurance



Pourpoint d’ombre entralacé :
Torse

212 Armure

25 Endurance

+30 a la résistance ombre

Equipé : +28 a la puissance d’attaque

Maillet draconique :
Masse deux mains
Dégats : 187-282
Vitesse : 3.50

67 dégats par seconde
27 Force

19 Endurance

Equipé : Augmente vos chances d’infliger un coup critique de 2%.
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